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== Manual: Fast Hockey Sling Puck Game

1) Place 5 puck on each half of the playing board and start the game.

2) The goalis to get all the pucks to the opponent's half.

3) Hook the puck on the string (like a slingshot) and try to hit the "goal" in the middle
of the board so that the puck ends up at the opponent’s side.

4) The winner is the one who has no pucks on his half of the board.

5) If the puck flies out of the board, it is necessary to put it back on your side of
the board.

B Navod: Hra - vzdusny hokej

1) Na kazdou polovinu hraci plochy umistéte 5 pukl a odstartujte hru.

2) Cilem je dostat veskeré puky na soupefovu polovinu.

3) Puk zahaknéte za $nilirku (jako prak) a snazte se trefit ,,branu” v poloviné hristé
tak, aby puk skoncil u soupefte.

4) Vitézem je ten, kdo nema na své poloviné zZadné puky.

5) V ptipadé, ze puk vylétne z hfisté, je nutné ho vratit na své hristé.

wwm Navod: Hra - vzdusny hokej

1) Na kazdu polovicu hracej plochy umiestnite 5 pukov a odstartujte hru.

2) Cielom je dostat vsetky puky na siperovu polovicu.

3) Puk zalozZite za $nurku (ako prak) a snazte sa trafit ,branu” v polovici ihriska tak,
aby puk skoncil u supera.

4) Vitazom je ten, kto nema na svojej polovici Ziadne puky.

5) V pripade, ze puk vyleti z ihriska, je nutné ho vratit spat na svoje ihrisko.

=== |NStrukcja: Gra — cymbergaj
1) Umiesé 5 krazkow na kazdej potowie pola gry i rozpocznij gre.
2) Celem jest przeniesienie wszystkich krgzkdw na potowe przeciwnika.
3) Zaczep krazek za cieciwe (jak proce) i sprobuj trafi¢ w ,,bramke” na $rodku pola,
tak aby krazek wylgdowat u przeciwnika.
4) Zwyciezcg jest ten, kto nie ma krgzkéw na swojej potowie.
5) Jesli krazek wyleci z pola, nalezy go tam z powrotem potozy¢.

= Hasznalati utmutaté: Léghoki jaték
1) Helyezzen a jatéktér mindkét felére 5-5 korongot, és kezdddhet is a jaték.
2) A cél az 6sszes hokikorong atjuttatdsa az ellenfél térfelére.
3) Helyezze a korongot a hur elé (mint egy csuzlit), és probalja atléni a jatéktér
felében taldlhatod kapun, hogy az ellenfélnél végezze.
4) Az nyer, akinek a térfele el6sz6r marad Uresen.
5) Ha a korong kirepdl a palyardl, vissza kell rakni a jatéktérre.

B | Manual: Joc rapid de hochei cu sling
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Asezati 5 discuri pe fiecare jumatate a tablei de joc si incepeti jocul.

Scopul este sa transferati toate discurile in jumatatea adversarului.

Agatati discul de sfoara (ca o prastie) si incercati sa loviti "poarta" din mijlocul tablei
astfel incat discul sa ajunga in jumatatea adversarului.

Castigatorul este cel care nu are niciun disc in jumatatea sa a tablei.

Daca discul sare din tabla de joc, este necesar sa-l asezati inapoi in jumatatea voastra
a tablei.



