=t= Manual: Ring Toss Game for Kids and Adults

Screw the hooks into the positions according to the illustrated template on the box—hooks
on the rod should not be directly opposite each other, as it would not be possible to screw
them in fully. They need to be screwed in at an angle or slightly offset. Then, screw the
individual parts together and thread strings onto the hooks at the top. Thread the rings onto
the other end of the strings at a height that allows them to be easily hung. Next, prepare a
scorekeeper by placing a peg on the middle spot. Each time you successfully hang a ring,
move the peg toward the opponent. Continue this process with each successful ring hang. If
you move the peg past the last spot of your opponent, you win.

TIP: It can also be played as an alcoholic version—each time a ring is hung, the opponent
must take a shot..

B N4vod: Hra pro déti i dospélé - Hod” krouzek na
hacek

Nasroubujte hacky na mista dle obrazkové predlohy na krabi¢ce — hacky na ty¢i nesmi byt
pfimo naproti sob¢, nebylo by mozné je plné zaSroubovat. Je nutné je Sroubovat pod thlem
nebo v trochu jiném misté. Nasledn€ nasroubujte jednotlivé ¢asti k sob¢ a navlecte na hacky
v horni ¢asti $nirky. Na druhou stranu $itirky navlecte krouzky v takové vysce, aby bylo
mozné je jednoduse zavésit. Poté si pfipravte pocita¢ bodii — kolik dejte na prostiedni
polic¢ko. Pokud krouZek zavésite, posuiite kolik smérem k protihraci. Takto postupujte pii
kazdém zavéseni. Pokud kolik posunete az za posledni policko spoluhrace, vyhravate.

TIP: Lze hrat téz jako alkoholickou verzi — pifi kazdém zavéSeni si protihra¢ musi dat
panaka.

= [nstrukcja obstugi: Gra w Rzucanie Pierscieni
na Hak — Dla Dzieci i Dorostych

Przykre¢ haki do miejsc zgodnie z rysunkiem na pudetku — haki na precie nie mogg by¢
bezposrednio naprzeciw siebie, poniewaz nie bytoby mozliwe ich pelne wkrecenie. Nalezy
je wkreca¢ pod katem lub w nieco innym miejscu. Nastepnie przykre¢ poszczegdlne czesci
do siebie i nawlecz sznurki na haki u gory. Nawlecz pierscienie na drugim koncu sznurka
na takiej wysokosci, aby mozna je bylo tatwo zawiesi¢. Przygotuj nastepnie wskaznik
punktéw — umies$¢ kotek na srodkowym polu. Za kazdym razem, gdy uda si¢ zawiesic¢
pierscien, przesuwaj kotek w strone przeciwnika. Kontynuuj ten proces przy kazdym
udanym zawieszeniu. Jesli przesuniesz kolek poza ostatnie pole przeciwnika, wygrywasz.
TIP: Mozna réwniez gra¢ w wersji alkoholowej — za kazdym razem, gdy pier$cien zostanie
zawieszony, przeciwnik musi wypi¢ shot.



=== Hasznalati utmutato: Karikadobalo Jaték
Gyerekeknek és Felnotteknek

Csavarja be a horgokat a dobozon 1év0 illusztralt sablon szerint — a rudon 1év6 horgok nem
lehetnek kozvetleniil egymassal szemben, mert nem lenne lehetséges Oket teljesen
becsavarni. Azokat szogben vagy kissé eltolva kell becsavarni. Ezutan csavarja 6ssze az
egyes részeket, és flizze at a zsindrokat a fels6 horgokra. A zsinérok masik végére flizze fel
a karikékat olyan magassagban, hogy konnyen akaszthatok legyenek. Készitse el a
pontszamlalot, €s helyezze a peg-t a kozEéps6 mezdre. Minden sikeres karikafiiggesztés utan
mozgassa a peg-t az ellenfél felé. Folytassa ezt a folyamatot minden sikeres
karikafliggesztésnél. Ha a peg-t az ellenfél utolsé mezdje mogé mozgatja, nyert.

TIPP: Jatszhato alkoholos verzidban is — minden karikafiiggesztés utan az ellenfélnek meg
kell innia egy italt.

B B Manual: Joc de Aruncat Inele pe Carlig —
Pentru Copii s1 Adulti

Insurubati carligele in pozitiile conform modelului ilustrat pe cutie — carligele de pe tija nu
trebuie sa fie direct opuse una alteia, deoarece nu ar fi posibil sa fie insurubate complet.
Acestea trebuie sa fie Tnsurubate sub un unghi sau intr-un loc usor diferit. Apoi, insurubati
piesele individuale impreuna si treceti sforile pe carligele de sus. Asezati inelele pe celdlalt
capat al sforilor la o indltime care permite suspendarea usoara. Apoi, pregatiti un sistem de
punctaj plasand un stift pe punctul din mijloc. De fiecare data cand reusiti sa suspendati un
inel, mutati stiftul spre adversar. Continuati acest proces la fiecare suspendare reusita. Daca
mutati stiftul dincolo de ultimul punct al adversarului, castigati.

SFAT: Poate fi jucat si in versiune alcoolica — de fiecare datd cand un inel este suspendat,
adversarul trebuie sa bea un paharel.



